第十七届四川省青少年机器人竞赛
创意闯关比赛主题与规则
一、机器人创意闯关简介

机器人创意闯关是一个“小题大作”的趣味竞赛项目，可藉此培育青少年对

科学基础知识、智能、机械、电子等方面的兴趣，增加他们对物理、再生能源及

机械、电子设计的认识以及团队合作意识。参赛队伍用积木零件及各类生活用品，

以一个异想天开的方式创造一系列连锁反应来完成简单的任务，并把智能机器人

自动化设计巧妙的加入其中，尝试应用不同的科学知识，将力学、智能、机械原

理、文化等设计在关卡上。

二、比赛主题

2019 年竞赛主题“将硬币投进小猪银行”
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三、竞赛组别及场地与环境

竞赛组别：分小学组、初中组、高中组。

每支参赛队的参赛人数为不多于 4 名学生和 1 名教练员

（教师或学生必须是截止到 2019 年 11 月底前仍然在校的学生）

1、现场制作时长：3 个小时。

2、作品限制：限制面积为 195CMx 65CM(长 x 宽)，高度不限，但作品需稳

固陈列于会场提供的展示桌上，现场竞赛开始前可以先完成底板拼装。

3、关卡数量：小学组需设立五个关卡以上，初中和高中组需设立七个关卡

以上。关卡需包含智能关卡、科学原理关卡、地方特色关卡等。

4、竞赛历时 1 天，作品采取现场制作、现场评分机制。
5、主办单位不提供各组别外接电源，所有参赛者需用自备充电电池（1.5v）

作为动力。为提倡本活动宗旨及响应环保，鼓励使用金属燃料电池等蓄电池或『绿

色能源应用』系统。

6、关卡标签： 所有关卡皆需以承办单位提供之卷标贴纸注明特性，包含智

能关卡、科学原理关卡、地方特色关卡等。请参赛者自行打印使用，将贴纸胶封

为防水性更佳。竞赛现场恕不会提供关卡贴纸。
四、名词解释

1、智能关卡（机器人技术应用）

机器人技术应用是指在作品中应用机器人技术实现关卡的动作或传递，从而

提高参赛作品的智能化及自动化程度。在作品的制作过程中，必须至少有三个关

卡使用了机器人技术。

2、科学原理关卡：科学原理应用是指运用势能、动能、杠杆原理、力学原

理、化学原理、物理原理等科学知识设计多个关卡。

3、地方特色关卡：能表现参赛队伍所在地的地方特色关卡。作品可采用积

木式搭建、智能机器人系统（品牌不限）等产品参与制作，另外组合部件可用生

活中物品配备。

4、音乐关卡：作品中有音乐或乐器声出现；

5、化学关卡：作品中出现化学反应得到合理解释；

特别说明：不能使用具爆炸性、易燃性、有毒有害及破坏场地的配件制作作

品一经发现马上取消比赛资格。
五、比赛指定关卡说明

每队必须建立下面指定机器人智能和科学关卡

1、本次竞赛主题“将硬币投进小猪银行”

必须设置在最后一个关卡，至少将一个硬币投入到存钱罐（存钱罐款式不限

制，投入硬币数量不限制）从而结束整个连动机构。

2、机器人智能应用

必须有三种智能关卡，超声波传感器+任意运用两种传感器智能表现形式，

启动下一关卡。
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六、比赛器材使用要求及组装限制
1、所有参赛队伍请携带未经组合的智能机器人、积木零配件。智能机器人
品牌不限。
2、可携带其他未加工的原料，如：木板、铝罐、旧衣服…等生活用品入场。

3、所有零组件一律于比赛时间内现场组装，如发现有违反情形，将取消比

赛资格。
七、比赛规则

1、基本运作方式：作品按关卡设立顺序依次启动，移动对象（如球、滚轮

等）若半途中有卡住现象，可以用手或其他对象使之前进；若移动对象于进行中

掉落，可捡取对象重置于掉落关卡前重新启动（需马上重新启动，不得拖延时间）。

2、时间限制：各组评分时间为五分钟(包含设计陈诉），在四分钟内可以多

次重头开始，成绩以表现最佳的那次计分。各组在四分钟内若选择不重头开始，

可由失败关卡重新启动，扣分方式请参考『计分标准』。

3、不同关卡可重复使用相同原理的组件。
八、比赛计分方法：

现场审查评分（作品实体运作）80%+展示喷绘（设计理念说明及视频制作）

10%+顺畅度 10%，总分 100 分。

	评分项目
	分值
	备注

	
	
	

	
	
	同一关卡中运用三项以上科学原理为 3 分，结合不

	
	
	同科学原理运用为一关；如：科学 A+B、A+B+C、A+C、

	科学关卡
	0-30 分
	B+C 等，若关卡重复 使用相同科学、智能原理，该

	
	
	关卡则不列入计分。三项科学原理为 3 分；两项科

	
	
	学原理为 2 分；一项科学原理为 1 分。

	
	
	

	智能关卡
	0-15 分
	每个指定智能关卡算 5 分，顺畅完成不扣分；

	
	
	

	
	
	独创性：他人没有的设计得 5 分；多样性：重复相

	关卡创意性
	0-25 分
	同科学、智能原理之关卡，但具创意的表现方式，

	
	
	可于此项目得 10 分；有地方特色得 10 分。

	
	
	

	化学应用
	0-5 分
	关卡中包含有化学内容关卡（必须无毒、无害、无

	
	
	爆炸反应）

	
	
	

	
	
	

	音乐应用
	0-5 分
	作品中有音乐或乐器声出现加 1-5 分

	
	
	


	
	
	制作作品说明喷绘，包含流程图等介绍作品关卡数

	作品说明喷绘
	0-10 分
	据。尺寸不超过 1.5 米 X0.8 米，立于指定评审位

	+演示视频
	
	置，视频数据 3 分，需提前一天发到指定邮箱，不

	
	
	在现场收取。

	
	
	

	作品演示流畅
	10 分
	作品演示一次性成功，在总分上再奖励 10 分

	
	
	


扣分标准

（1）滞留性:机关停止(卡住)：一次扣 1 分；（2）动力组件掉落：移动物件掉落到地面，一次扣 2 分；

（3）指定关卡：若作品未包含该组别之指定关卡者，扣 5 分；（4）智能关卡：若未设三个机器人应用关卡扣 10 分；（5）关卡标签: 一道关卡未贴标签扣 1 分，扣至 10 分为止；（6）作品限制: 作品超过限制面积者，扣 10 分。

九、作品评审

（一）评审组成：

1、专业评委评分：聘请资深机器人裁判、大专院校相关科系教授及专家学

者组成，

（二）评审重点：

作品实体运作与设计理念说明（填写报名表时，各队必须自行选举队长，并

由其代表解说该作品的设计概念。包含各智能关卡动线设计图、作品说明等：需

以科学原理分别阐述作品所有关卡的作动方式，例如：寻轨迹、红外线控制、重

心、杠杆原理、超声波、能量转换、气压…等）。

十、注意事项

（一）参赛者应尊重评审委员的决定，评分过程中若对关卡认定有任何疑问，

必须立即询问评审委员，主办单位不受理竞赛后的争议。

（二）评审期间，所有队伍禁止以任何形式影响其他队伍评分，若经检举查

证属实，将取消该队参赛资格。

（三）未在竞赛时间内参加比赛视为弃权。

十一、奖励
（一）每个组别按总成绩排名。
（二）按照参赛队成绩排名确定获奖等级，颁发奖牌和证书。
十二、 其它

（一） 关于比赛规则的任何修订，将在四川青少年机器人竞赛网站（http://sichuant.xiaoxiaotong.org/）和官方微信公众号SiChuanRC发布.
（二）比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定。竞赛组委会委托裁判委员会对此规则进行解释与修改。
（三）本规则是实施裁判工作的依据。在比赛中，裁判有最终裁定权。他们的裁决是最终裁决。裁判不会复查重放的比赛录像。关于裁判的任何问题必须由一名学生代表在两场比赛之间向裁判长提出。组委会不接受教练员或学生家长的投诉。
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